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2021
I. Комплекс основных характеристик дополнительной общеразвивающей программы

1. Общая характеристика программы

Направленность дополнительной общеразвивающей программы «Калейдоскоп игр» –  социально - гуманитарная.
Программа «Калейдоскоп игр» разработана в соответствии с ФЗ от 29.12.2012г. № 273 «Об образовании в Российской Федерации» с изменениями 2020 года, Приказа Министерства просвещения РФ от 09.11.2018г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (с изменениями и дополнениями), Стратегии развития воспитания в РФ до 2025 года (Распоряжение Правительства РФ от 12.11.2020 № 2945-р),  СП2.4.3648-20 (утв. постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020г. № 28), Устава и других локальных нормативных актов МБУ ДО ДДТ № 4; с учетом    методических рекомендаций по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы), направленных Министерством образования и науки Российской Федерации (Письмо Минобрнауки России от 18.11.15 № 09-3242), методических рекомендаций по проектированию дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ (Приложение к письму Комитета образования и науки администрации г.Новокузнецка от 12.09.2016г. № 2628).
Программа составлена с учетом опыта практической деятельности педагога дополнительного образования Н.В. Рыжковой.

Складывающиеся новые отношения в обществе предъявляют к личности повышенные требования: умение самостоятельно разбираться в изменяющейся ситуации, оперативно принимать решения, брать на себя ответственность, адаптироваться при смене рода деятельности, уметь анализировать, сравнивать, прогнозировать нежелательные события и моделировать целесообразный, адекватный ситуации стиль поведения. Для этого необходимо обладать особыми личностными качествами, которые формируются на протяжении всей жизни и в основе их лежит стремление к активному познанию и самореализации личности. Внимание к проблеме развития познавательных и интеллектуальных способностей учащихся  диктуется условиями современной жизни. Самостоятельность ума, интеллект, активность, творчество – значимый критерий оценки человека в обществе.
Таким образом, актуальность программы «Калейдоскоп игр» обусловлена одной из стратегических задач образования, связанной с установкой на развитие интеллектуальных и познавательных способностей подрастающего поколения и направлен на разрешение следующих противоречий в образовательной деятельности:

• между возрастающим значением развития интеллектуальных способностей учащихся и ограниченными возможностями содержания, форм обучения, в создании условий для развития мышления учащихся;

• между потребностью учащегося в саморазвитии, в самосовершенствовании и в недостаточности инструментария по диагностике его учебных достижений;

• между возникшей потребностью педагога в управлении учебно-познавательной деятельностью обучаемого и отсутствием механизма воздействия на деятельность учащегося;

• между значительным ростом информации и возможностью человека её усвоить.

Именно из-за перенасыщенности современных детей разнообразной информацией (телевидение, компьютерные технологии, видео, социальные сети), стало очевидным, что все эти источники предоставляют, в основном, материал для пассивного восприятия. Ребенку кажется, что он все про все знает, но, когда возникает потребность применить эти знания на практике, часто возникает проблема. Поэтому большое внимание в программе уделяется использованию различных игровых технологий, которые являются одной из уникальных форм обучения, развития, воспитания. Игры помогают формировать у учащихся ключевые компетенции, позволяющие сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но самое главное приобрести уверенность в себе.
«Что наша жизнь? Игра...» - великие слова В.В. Ворошилова и это правда. Человек постоянно играет, даже тогда, когда он становится взрослым. То, какие мы есть сейчас, закладывается в нашем детстве. И те принципы, и ценности, умения и навыки, которые есть - всё это прививается в игре. С помощью игры ребёнок узнаёт окружающий мир, воспроизводит логически реальные действия, учиться моделировать отношения между людьми, познаёт социальные и общественные взаимодействия, тем самым, вступая во взрослую жизнь, с целым «багажом» знаний, которые ему необходимы для успешной реализации своего потенциала.

Национально-региональный компонент программы «Калейдоскоп игр» раскрывается: 
1) в использовании на занятиях стихов детского поэта Кузбасса Эдуарда Гольцмана и других детских поэтов Кемеровской области в качестве считалок и закличек в подвижных играх;
2) в знакомстве с культурой, традициями и различными играми коренного народа Горной Шории и другими народностями Сибирского региона;
3) в использовании на занятиях иллюстраций и фотографий с фрагментами национальных подвижных и настольных игр народов Шории и Сибири;

4) благодаря совместному участию детей и родителей в спортивных и интеллектуальных мероприятиях: «Веселые старты», «Самая спортивная семья», «Самая интеллектуальная семья», «Игра «Крокодил», в шашечных и шахматных турнирах.
5) в участии в акциях «Память сильнее времени – Кузбасс», «Письмо победы» посвященных празднованию Победы в ВОВ, в  районных конкурсах рисунков «Профессии Кузбасса», «Кузбасс - мой край родной» и др. 

НРК помогает детям ощутить и осознать свою принадлежность к своей малой Родине, к своему дому, иметь представления о родном Кузбассе, о традициях и быте коренного народа - шорцах, о непростом шахтерском труде, усваивая при  этом общечеловеческие и национальные ценности в духовном и морально-эстетическом плане. 
При разработке программы автор опирался на методики и пособия по развивающим и подвижным играм Фатеева Л.П., Никитина Б.П., Калугина М.А., Ульевой Е. и др. В программе «Калейдоскоп игр»  объединены методики вышеперечисленных авторов. Отличительная особенность программы заключается в использовании разнообразных игровых технологий, игр и упражнений, в процессе которых развиваются интеллектуальные, творческие, познавательные и физические способности учащихся и формируется навык самостоятельной организации внеурочной и досуговой деятельности. Всё это даёт возможность вовлечь в игровую деятельность абсолютно всех и дать почувствовать каждому ребенку, что в какой-то области он знает больше, чем другие. Пусть ребенок ответит только на один вопрос в этой игре, но он будет лидером на данном этапе, покажет себя с совершенно новой стороны, это даст ему возможность обрести свое достойное место в группе, в классе. А, кроме того, такие игры, дают возможность показать свою выдержку, сообразительность, быстроту реакции, а самое главное – отвлеченными знаниями, которые есть практически у каждого ребенка, даже может быть, не очень успешного в учебе. И это прекрасный шанс доказать, что ты чего-то стоишь.        
Обучение основывается на следующих принципах: 

· Принцип развивающей деятельности. Игра не только ради игры, а с целью развития личностных качеств каждого участника и всего коллектива в целом.

· Принцип включенности каждого ребенка в игровое действие. Не пассивное созерцание со стороны, а активное включение каждого. Именно при таком подходе личностью переживаются состояния особой эмоциональной открытости.

· Принцип культуросообразности. Приобщение обучающихся к современной мировой культуре и их ориентация на общечеловеческие культурные ценности. 

Форма обучения и режим занятий

По нормативным срокам программа «Калейдоскоп игр» рассчитана на два года обучения для учащихся младшего школьного возраста 7-11 лет. 

Общий объем часов за два года обучения может составлять 272 часа (1год – 34, 68, 136; 2 год – 34, 68, 136). Увеличение недельной нагрузки предполагает более углубленное изучение материала, но не несет изменение основных тем учебного плана и содержания программы. Учебный план и календарный учебный график (Приложение № 1) для каждой нагрузки отдельный.      

Объем учебного материала рассчитан на 34 учебные недели в год, начало учебного года с третьей недели сентября.

Форма обучения – очная. Основной формой образовательной деятельности являются занятия, которые проводятся по группам. 

   
В группу берутся все желающие данного возраста. Количество учащихся в группах – 8-14 человек.
       Занятия могут проводиться: 2 раза в неделю х 2 часа (136ч); 1 раз в неделю х 2 часа или 2 раза в неделю х 1 часу (68ч.); 1 раз в неделю х 1 часу (34ч). Продолжительность занятия 30 (40) минут.
Формы занятий

Для проведения занятий по программе «Калейдоскоп игр» используются следующие формы работы:

- развивающие игры;
- интеллектуальные игры;

- народные игры;
- игровые этюды;
- подвижные и игры малой подвижности;

- психологические игры;
- коммуникативные игры;
- конкурсы, викторины, спартакиады, эстафеты;
- командные игры;
- итоговые задания и упражнения;
- игры-шарады, ребусы, пантомимы;
- дистанционное занятие с использованием ИКТ и ЭОР;

- интерактивные игры.

В соответствии с локальными нормативными актами МБУ ДО ДДТ № 4 программа «Калейдоскоп игр» предполагает формы занятий с применением дистанционных технологий и ЭОР  в период карантина,  длительной болезни учащегося, неблагоприятных погодных условий, по семейным обстоятельствам, в каникулярное время и др.

Для учащихся создаются условия свободного доступа к информационным ресурсам, образовательного информационного Интернет-пространства, где размещается информация для учащихся и их родителей (например, группа в Вконтакте, в Viber или в WhatsApp, сайт Дома детского творчества). 

2. Цель и задачи программы*
     
Цель: средствами игры способствовать разностороннему развитию учащихся, формированию нравственной и физически здоровой личности ребенка.
Для достижения поставленной цели предусматривается решение следующих задач:

1. Развивать коммуникативные навыки и социальную адаптируемость. 
2. Развивать творческое воображение, внимание, память, восприятие, логику, вербальный интеллект.
3. Развивать физические качества: ловкость, быстроту реакции, координацию движений и др.

4. Формировать и совершенствовать игровые навыки и способности (познавательные, творческие, интеллектуальные и физические), развивать креативность.

5. Воспитывать самостоятельность, инициативу, умение играть в коллективе.
6. Воспитывать у детей культуру взаимоотношений, способствовать воспитанию чувства взаимопомощи и взаимовыручки, учить детей приёмам бесконфликтного общения.
7. Познакомить учащихся с различными видами развивающих и подвижных игр и правилами к ним.

8. Научить умению самостоятельно планировать и организовать игру, слушать, понимать и выполнять речевую инструкцию.

* В соответствие с компетентностным подходом в образовательной деятельности, применяемым в МБУ ДО ДДТ № 4, в дополнительных общеразвивающих программам отсутствует типология задач по группам: обучающие, воспитательные и развивающие.
3. Содержание программы 

3.1. Учебный план

1 год обучения (136ч.)
	№
п/п
	Наименование разделов, тем.


	Теория, ч.
	Практика, ч.
	Всего,  ч.
	Формы контроля

	1.
	Коммуникативные игры
	1
	31
	32
	Игры, упражнения

Беседа наблюдение

	1.1.
	Игры на знакомство
	1
	7
	8
	

	1.2.
	Игры на сплочение коллектива
	-
	14
	14
	

	1.3.
	Игры на развитие коммуникативных навыков
	-
	10
	10
	

	2.
	Развивающие игры 
	1
	27
	28
	Игры, упражнения

	2.1.
	Игры на внимание
	1
	11
	12
	

	2.2.
	Игры на развитие памяти 
	-
	8
	8
	

	2.3.
	Игры на развитие воображения
	-
	8
	8
	

	3.
	Интеллектуальные игры
	1
	41
	42
	Игры, упражнения

	3.1.
	Математические игры
	1
	7
	8
	

	3.2.
	Игры на смекалку и сообразительность
	-
	22
	22
	

	3.3.
	Игры-шарады, ребусы
	-
	6
	6
	

	3.4.
	Игры-пантомимы
	-
	6
	6
	

	4.
	Подвижные игры
	1
	11
	12
	Игры, конкурсы, соревнования

	4.1.
	Народные игры
	1
	5
	6
	

	4.2.
	Командные игры
	-
	6
	6
	

	  5.
	Дидактические игры
	-
	22
	22
	Игры

	5.1.
	Дидактические игры
	-
	16
	16
	

	5.2.
	Настольно-печатные игры
	-
	6
	6
	

	
	Итого:
	4
	132
	136
	


1 год обучения  (68 часов)
	№ п/п
	Наименование разделов, тем

	Теория, ч.

	Практика, ч

	Всего,
 ч.
	Формы контроля

	1.
	Коммуникативные игры
	1
	7
	8
	Игры, упражнения

	1.1.
	Игры на знакомство и сплочение коллектива
	1
	3
	4
	

	1.2.
	Игры на развитие коммуникативных навыков
	-
	4
	4
	

	2.
	Развивающие игры
	1
	17
	18
	Игры, упражнения

	2.1.
	Игры на внимание
	1
	5
	6
	

	2.2.
	Игры на развитие памяти
	-
	6
	6
	

	2.3.
	Игры на развитие воображения
	-
	6
	6
	

	3.
	Интеллектуальные игры
	1
	17
	18
	Игры, упражнения

	3.1.
	Математические игры
	1
	3
	4
	

	3.2.
	Игры на смекалку
	-
	8
	8
	

	3.3.
	Игры-шарады, ребусы
	-
	4
	4
	

	3.4.
	Игры-пантомимы
	-
	2
	2
	

	4.
	Подвижные игры
	1
	17
	18
	Игры, конкурсы, соревнования

	4.1.
	Народные игры
	1
	9
	10
	

	4.2.
	Командные игры
	-
	8
	8
	

	5.
	Дидактические игры
	-
	6
	6
	Игры, упражнения

	5.1.
	Дидактические игры 
	
	4
	4
	

	5.2.
	Настольно-печатные игры
	
	2
	2
	

	
	Итого:
	4
	62
	68
	


1 год обучения (34 часа)
	№ п/п
	Наименование разделов, тем


	Теория,  ч.

	Практика,  ч.
	Всего,
 ч.
	Формы контроля

	1.
	Коммуникативные игры
	1
	4
	5
	Игры, упражнения

	1.1.
	Игры на знакомство и сплочение коллектива
	1
	1
	2
	

	1.2.
	Игры на развитие коммуникативных навыков
	-
	3
	3
	

	2.
	Развивающие игры
	-
	10
	10
	Игры, упражнения

	2.1.
	Игры на внимание
	-
	3
	3
	

	2.2.
	Игры на развитие памяти
	-
	3
	3
	

	2.3.
	Игры на развитие воображения
	-
	4
	4
	

	3.
	Интеллектуальные игры
	1
	9
	10
	Игры, упражнения

	3.1.
	Математические игры
	1
	2
	3
	

	3.2.
	Игры на смекалку
	-
	3
	3
	

	3.3.
	Игры-шарады
	-
	2
	2
	

	3.4.
	Игры -пантомимы
	-
	2
	2
	

	4.
	Подвижные игры
	-
	6
	6
	Игры, конкурсы, соревнования

	4.1.
	Народные подвижные игры
	1
	2
	3
	

	4.2.
	Командные игры
	-
	3
	3
	

	5.
	Дидактические игры
	-
	3
	3
	Игры

	5.1
	Дидактические игры
	-
	2
	2
	

	5.2.
	Настольно-печатные игры
	-
	1
	1
	

	
	Итого:
	3
	31
	34
	


2 год обучения (136 часов)
	№ п/п
	Наименование разделов, тем


	Теория, ч.
	Практика, ч.
	Всего

 ч.
	Формы контроля

	1.
	Коммуникативные игры
	1
	23
	24
	Игры, упражнения

	1.1.
	Игры на сплочение
	1
	7
	8
	

	1.2.
	Игры на развитие умения общаться
	-
	16
	16
	

	2.
	Интеллектуальные игры
	3
	27
	30
	Игры, упражнения

	2.1.
	Игры с цифрами, знаками. Задачки.
	1
	8
	9
	

	2.2.
	Игры с буквами, словами, текстом.
	1
	11
	12
	

	2.3.
	Игры на логику и  смекалку.
	1
	8
	9
	

	3.
	Развивающие игры
	2
	12
	14
	Игры, упражнения

	3.1.
	Развиваем восприятие
	1
	3
	4
	

	3.2.
	Развиваем мышление
	1
	9
	10
	

	4.
	Подвижные игры и игры малой подвижности
	-
	52
	52
	Игры, конкурсы, соревнования

	4.1.
	Подвижные игры с правилами
	-
	28
	28
	

	4.2.
	Игры со спортивным инвентарем
	-
	22
	22
	

	4.3
	Эстафеты
	-
	2
	2
	

	  5.
	Творческие игры
	-
	14
	14
	Игры, упражнения

	5.1.
	Мы – художники 
	-
	6
	6
	

	5.2.
	Мы - артисты
	-
	8
	8
	

	
	Итого:
	6
	130
	136
	


2 год обучения (68 часов)
	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Теория, ч.
	Практика, ч.
	Всего

 ч.
	Формы контроля

	1.
	Коммуникативные игры
	1
	11
	12
	Беседа

наблюдение

	1.1.
	Игры на сплочение
	1
	5
	6
	

	1.2.
	Игры на развитие умения общаться
	-
	6
	6
	

	2.
	Интеллектуальные игры
	-
	12
	12
	Игры, упражнения

	2.1.
	Игры с цифрами, знаками. Задачки.
	-
	4
	4
	

	2.2.
	Игры с буквами, словами, текстом.
	-
	4
	4
	

	2.3.
	Игры на логику и  смекалку.
	-
	4
	4
	

	3.
	Развивающие игры
	1
	7
	8
	Игры, упражнения

	3.1.
	Развиваем восприятие
	1
	2
	3
	

	3.2.
	Развиваем мышление
	-
	5
	5
	

	4.
	Подвижные игры и игры малой подвижности
	-
	28
	28
	Игры, конкурсы, соревнования

	4.1.
	Подвижные игры с правилами
	-
	14
	14
	

	4.2.
	Игры со спортивным инвентарем
	-
	12
	12
	

	4.3.
	Эстафеты
	-
	2
	2
	

	5.
	Творческие  игры
	-
	8
	8
	Игры, упражнения

	5.1.
	Мы – художники 
	-
	4
	4
	

	5.2.
	Мы - артисты
	-
	4
	4
	

	
	Итого:
	2
	66
	68
	


2 год обучения (34 часа)
	№ п/п
	Наименование разделов, тем


	Теория, ч.
	Практика, ч.
	Всего

 ч.
	Формы контроля

	1.
	Коммуникативные игры
	1
	5
	6
	Беседа

Игры, упражнения

	1.1.
	Игры на сплочение
	1
	1
	2
	

	1.2.
	Игры на развитие умения общаться
	-
	4
	4
	

	2.
	Интеллектуальные игры
	-
	6
	6
	Игры, упражнения

	2.1.
	Игры с цифрами, знаками. Задачки.
	-
	2
	2
	

	2.2.
	Игры с буквами, словами, текстом.
	-
	2
	2
	

	2.3.
	Игры на логику и  смекалку.
	-
	2
	2
	

	3.
	Развивающие игры
	1
	7
	8
	Игры, упражнения

	3.1.
	Развиваем восприятие
	1
	2
	3
	

	3.2.
	Развиваем мышление
	-
	5
	5
	

	4.
	Подвижные игры и игры малой подвижности
	-
	10
	10
	Игры, конкурсы, соревнования

	4.1.
	Подвижные игры с правилами
	-
	4
	4
	

	4.2.
	Игры со спортивным инвентарем
	-
	4
	4
	

	4.3.
	Эстафеты
	-
	2
	2
	

	5.
	Творческие  игры
	-
	4
	4
	Игры, упражнения

	5.1.
	Мы – художники 
	-
	2
	2
	

	5.2.
	Мы - артисты
	-
	2
	2
	

	
	Итого:
	2
	32
	34
	


3.2. Содержание программы

1 год обучения 

Раздел 1. Коммуникативные игры 

Тема 1.1. Игры на знакомство 
Теория. Правила поведения во время ЧС и на занятиях. Техника безопасности при проведении подвижных игр. Игры на знакомство: разучивание правил и ролей.  Игры на взаимодействие: разучивание правил и ролей в играх. Знакомство с упражнениями и играми на установление контакта. 

Практика.  Игры на знакомство: «Здравствуйте!», «Путанка», «Змейка».  «Интервью», «Одеяло», «Шляпа».

Коммуникативные упражнения: «Превращения», «Паровозик», «Встаньте в круг». 

Тема 1.2. Игры на сплочение коллектива
Практика. Игры на взаимодействие: «Зеркало», «Ассоциации», «Крокодильчики».

Игры и упражнения на установление контакта: «Кто я?», «Титаник», «Инопланетяне!», «Я хочу с тобой дружить!», «Держи мяч», «Угадай, кого нет», «Веселое построение».
Тема 1.3. Игры на развитие коммуникативных навыков 
Практика. «Снежный ком», «Рассмеши Несмеяну», «Конспиратор», «Уши, нос, глаза», «Слепой и поводырь», «Конкурс хвастунов».
Раздел 2. Развивающие игры
Тема 2.1. Игры на внимание
Теория. Понятие «развивающие игры». Виды игр.
Практика. «Запрещенная буква», «Скрытая подсказка», «Спрятанное слово», «Так и так», «Запрещенное движение», «Что изменилось», «Тренинг внимания», «Прилетели птицы», «Нос, пол, потолок», «Птица, рыба, зверь».
Тема 2.2. Игры на развитие памяти
Практика.  «Что исчезло?», «Художник», «Цепочка действий», «Всё помню», «Кукловод», «Вспомни и покажи», «Перепутались, «Повторюшки», «Пиктограмма», «Чемодан», «Эхо».
Тема 2.3. Игры на развитие воображения
Практика. «Закорючки», «Несуществующее животное», «Клякса», «Дорисуй», «Пятнография», «Имитация действий», «Пять точек», «Оживление предметов», «Колдун», «Оживи картинку».
Раздел 3. Интеллектуальные игры 

Тема 3.1. Математические игры
Теория. Понятие «Интеллектуальные игры», виды интеллектуальных игр.

Практика.  «Числа», «Угадай число», «Цифра три», «На счет «три», «Задачки-картинки», «Сим-сим», «Я задумал число».
Тема 3.2. Игры на смекалку и сообразительность
Практика . «Знайка и Незнайка», «Одна буква», «Вереница слов», «Тройная игра», «Составь предложение», «Перевертыши», «Телеграмма», «Словесное лото», «Хлопки», «Узоры из букв», «Составим кроссворд», «Палиндромы», «Балда», «Составляем предложение», «Три определения», «Первая буква», «Скрабл по-русски», «Превращения слов», Конкурсы «Умники и умницы».
Тема 3.3. Игры-шарады, ребусы 
Практика. «Новые загадки», «Рифмы», «Добавь две строчки», «Пишем письмо», «Ребусы», «Зашифровки-расшифровки», «Шарады».
Тема 3.4. Игры-пантомимы 
Практика. «Что общего», «Крокодил», «Две буквы», «Ассоциации», «Анаграммы», «Отгадай действие».

Раздел  4. Подвижные игры
Тема 4.1. Народные игры 

Теория.  Народные игры. Виды игр.
Практика.  «Ручеек», «Горелки», «Салки», шорская народная игра «Тройной прыжок»», «Поводырь».
Тема 4.2. Командные игры 
Практика.  «Стенка на стенку», «Веселый мяч», «Перестрелка», «Вышибалы», «Мини-баскетбол».
Раздел  5. Дидактические игры  
Тема 5.1.  Дидактические игры 

Практика .  «Буква-звук», «Крестики – нолики», «Морской бой»,  «Чего не стало», «Слоговая арифметика», «Узнай по голосу», «Возьми и передай», «Да, нет не говорить», «Сосед», «Летает не летает», конкурс «Игротека».
Тема 5.2. Настольно-печатные игры 
Практика. «Пазлы», «Лото», «Домино», «Сложи узор», «Танграм», «Мозаика».
2 год обучения 
Раздел 1. Коммуникативные игры 
Тема 1.1. Игры на сплочение 
Теория. Правила поведения во время ЧС и на занятиях. Техника безопасности при проведении подвижных игр.

Практика. Игры: «Проводник», «Превращения», «Гусеница», «Печатная машинка», «Колобок», «Почта», «Превращения», «Паровозик», «Держи мяч».
Тема 1.2. Игры на умение общаться 
Практика. «Интервью», «Зеркала», «Клубочек», «Живая картина», «Небоскреб», «Тропинка», «Вежливые слова», «Свеча», «Мафия», «Переправа».
Раздел 2. Интеллектуальные игры

Тема 2.1. Игры с цифрами, знаками. Задачки

Теория. 
Математические игры. Виды игр. 

Практика. Проигрывание игр: «Лабиринт», «Определи курс корабля», «Круговые примеры», «Математическая гусеница», «Задачки с подвохом», «Живая математика», «Кто, скорее, кто вернее?».
Тема 2.2. Игры с буквами, словами, текстом
Теория.
Игры с буквами и словами. Виды игр. 

Практика. «Слово за слово», «Составь слово», «Сбежавшая буква», «Сочинялки-чистоговорки», «Предложение на одну букву», «Рифмы», «Забавные предложения», «Буквомешалка».
Тема 2.3. Игры на логику и смекалку
Теория.
Виды логических игр.
Практика. «Угадай предмет», «Кто на кого похож?», «Карта острова сокровищ», «3,13,30», «Не забудь соседа», «Догадайся».
Раздел 3. Развивающие игры

Тема 3.1. Развиваем восприятие
Теория.  Восприятие. Виды.
Практика. «Контуры», «Лабиринты», «Что забыл художник», «Читаем по губам».

Тема 3.2. Развиваем мышление
Теория.  Мышление. Виды.
Практика. «Кто что любит», «Классификация», «Чередование», «Найди лишнее», «ДаНетки», «Отвечаем быстро», «Назови одним словом», «Нелепицы», «Загадки», «Найди тайник».
Раздел 4. Подвижные игры и игры малой подвижности 
Тема 4.1. Подвижные игры с правилами

Практика. Проигрывание игр: «Караси и карпы», «Охотники и утки», «Хвост дракона», «Луноход», «Ловкость в ногах», «Мяч за кругом», «Гори, гори ясно», «Журавль и лягушка», «Сторож и вор», «Лесенка», «Загорки», «Найди своё место», «Напои меня водой», «Шторм», «Акулы», «Кошки- мышки», «Зверь, птица, небылица», «Скажи шестое», «Чириканкара», «Затонувшие сокровища», «Кошки- мышки», «Пятёрка», «Ринго», «Нарисуй солнышко», «Коромысло», «Удочка», «Светофор», «Выше ножки от земли», «Колдун боится», «С кочки на кочку», «Семь камней».
Тема 4.2. Игры со спортивным инвентарём 
Практика. Проигрывание игр: «Вышибалы», «Прыгуны», «Невод», «Боулинг», «Лобовой удар», «Ловись, рыбка!», «Пятёрка», «Дартс», «Рыбак», «Кольцебросс», «Точно в цель», «Перестрелка», «Мяч из круга», «Часики».
Тема 4.3. Эстафеты 
Практика. «Сказочная эстафета», «Весёлый мяч».
Раздел 5. Творческие игры

Тема 5.1. Мы - художники 
Практика. «Веселые картинки», «Домик», «Интересный рисунок», «Фоторобот», «Дорисуй».

Тема 5.2. Мы - артисты 
Практика. «Разыграем  сказку», «Веселые распевки», «Изображалки», «Ромашка», «Догадайся сам».
4. Планируемые результаты

1. Учащиеся знают  различные виды развивающих, подвижных игр и  правила к ним.

2. Учащиеся умеют организовывать самостоятельную деятельность с учётом требований её безопасности, сохранности инвентаря и оборудования, организации места занятий.
3. Учащиеся проявляют самостоятельность, инициативу и  креативность в играх тем самым повышают устойчивый интерес к различным видам игр;
4. Развитие физических качеств учащихся: ловкость, быстрота реакции, координация движений и др.
5. Игровые навыки и способности учащихся (познавательные, творческие, интеллектуальные и физические).
6.  Учащиеся умеют играть в коллективе, проявляют взаимопомощь и взаимовыручку, взаимодействуя со сверстниками в достижении общих целей.
7. Учащиеся  выполняют речевую инструкцию,  слушают и понимают задачи игры и ее результат.
8. Учащиеся применяют приемы бесконфликтного общения и активно включаются в игровую коллективную деятельность. 
К концу 1 года обучения учащиеся  могут знать:
- основные виды игр и их отличие; 

- имеют представление об истории возникновения народных игр;

    
- названия игр;

     
- способы распределения ролей;

     
- о правилах поведения и взаимодействия друг с другом во время коллективной игры;

    
 - варианты усложнения игр;
    
 - зачины и считалки;

    
 - что такое выдержка, взаимопомощь, ответственность;

    
Уметь:
   
- классифицировать игры по содержанию;
  
 - соблюдать правила игры;
  
 - планировать свои действия в игре;
   
- играть в группе, в команде и индивидуально;

К концу 2 года обучения учащиеся  могут знать:
  
- историю возникновения народных игр и игровых атрибутов;

  
- роль ведущего и водящего в отведенной игре;

  
- правила поведения и взаимодействия друг с другом во время коллективной игры;
 
- необходимый инвентарь, атрибуты и реквизит для проведения различных игр;

-  технику безопасности при проведении подвижных и спортивных игр;
    Уметь:
- объяснить правила и ход игры, самостоятельно провести, организовать каждую из разученных игр;
- самостоятельно подобрать инвентарь, реквизиты и атрибуты  для любого вида  игр;

- самостоятельно организовать свой досуг с применением различного вида игр;

- самостоятельно выбрать игру, подходящую для определенных условий,  ситуации и интересов.
II. Комплекс организационно-педагогических условий 

Условия реализации программы

Для проведения наиболее качественных, эффективных занятий и соблюдения всех правил техники безопасности необходимы следующие условия:

· Кадровый потенциал: педагог со средне-специальным или высшим педагогическим образованием, имеющим квалификационную категорию;

· Хорошо освещенный кабинет площадью не менее 18 кв.м.;
· Игровой или спортивный зал для подвижных и спортивных игр, рекреация;
· Столы и стулья, соответствующие для детей младшего школьного возраста;

· Аудио и видео материал;

· Наглядные пособия:

· иллюстрации с изображением народных игр и их атрибутами,
· шапочки-маски,

· атрибуты для игр,

· демонстрационный материал.

· Раздаточный материал:

· белая бумага формата А-4,

· ватман (для коллективных работ),

· карандаши, краски, фломастеры,

· ножницы,
· Спортивный инвентарь для подвижных игр (мячи разных размеров) скакалки, обручи, кегли, эстафетные палочки, теннисные ракетки и т.д.);
· Настольно-печатные игры, пазлы.
· Методическая литература  по игровой деятельности;

· Подборка тематических иллюстраций;

· Тематические и дидактические настольные игры; 

· Картотека игр, разработанная педагогом.

· Сценарный материал игровых программ.
Формы контроля

- развивающие игры и  упражнения; 

- подвижные командные игры;

-  беседы;

- конкурсы;

- состязания;
- опрос;
- наблюдение;
- игра-путешествие;
- викторины;
- кроссворды, ребусы, шарады, головоломки.
На протяжении изучения программы «Калейдоскоп игр» ведется контроль за усвоением  материала программы путем сопоставления достигнутых промежуточных результатов с предполагаемыми.

Для оценки результативности учебных занятий текущий и итоговый контроль.
Текущий контроль применяется для оценки качества усвоения материала.

Форма оценки: текущие игровые задания, творческие игровые задания, собеседование, викторины, тесты.
Итоговый контроль может быть осуществлен в форме конкурса, игрового мероприятия.
3. Оценочные материалы

1. Диагностика воспитательной  деятельности осуществляется в процессе освоения им программы. Используются методы педагогического наблюдения, социологического опроса, создания педагогических ситуаций:
- собеседование с родителями; 
- наблюдение за учащимися, заполнение таблицы результатов расчет бальной оценки индивидуальных качеств его личности. 
2. Диагностика образовательной  деятельности осуществляется при помощи методики определения результатов  образовательной деятельности детей в процессе освоения им программы.
Все виды диагностик проводятся в начале и конце учебного года, сравниваются исходные и итоговые показатели, оцениваются результаты работы. Может быть проведена и промежуточная диагностика, для того чтобы своевременно провести коррекцию образовательно-воспитательной деятельности.
Методическое обеспечение программы
Учебное занятие по структуре состоит из нескольких взаимосвязанных этапов:

- организационный момент + мотивация;
     
- познавательный блок: знакомство с новой игрой, краткое изложение истории возникновения, правил и т.д.;
- практическая часть;

- рефлексия.

Методы и технологии обучения, применяемые на занятиях



В процессе обучения используются наглядные, словесные, практические и игровые  методы.
Словесные: объяснение, рассказ, беседа, диалог,  указания, инструкции, пояснение, вопросы. 

Словесная инструкция: объяснение самой игры, её цели и конечного результата. 
Краткое объяснение  новых действий или движений с опорой на имеющийся жизненный опыт и представления ребенка. 
Пояснение, сопровождающее конкретный показ движения или  действия, уточняющее его отдельные элементы.
Указание, необходимое при воспроизведении показанного педагогом движения или действия при самостоятельном выполнении учащимся.

Беседа при введении новых действий или подвижных игр, когда требуется разъяснить двигательные действия, уточнить сюжет.
Вопросы учащемуся перед выполнением им движения или действия для осознания  их последовательности или проверки  представлений ребенка об образах сюжетной подвижной игры. 

Наглядные: с использованием наглядных материалов (карточек, схем и т.д.).

Практический метод: импровизация, познавательная игра, игровые упражнения.
Игровой метод: дидактические игры на внимание, воображение, память, игры на координацию движения и реакцию.

Здоровьесберегающие технологии: «ситуация успеха», развитие и выявление лидерских качеств;

Информационные  и  Интернет-технологии: использование  Интернет-ресурсов.
Коммуникативные игры. Игры, формирующие и развивающие коммуникативные связи коллектива за счет практического применения этих умений и навыков. Основные их особенности – распространение коммуникативных связей, сформированных в игре, за её рамки, а также разнообразную направленность коммуникативных связей личности в ходе игры.   

Творческие игры - это игры, имеющие заранее разработанный сюжет и заранее определенные роли. Эти игры раскрывают и определяют статусные, ролевые позиции каждого ребенка в формирующемся детском коллективе, создают микрогруппы по интересам, привязанностям. В творческой игре развиваются ценные качества: активность, самостоятельность, самоорганизация.
Интеллектуальные игры - Интеллектуальные игры — это не только источник знаний, но и радости, удовольствия от интеллектуальных побед, от своего умения показать запас знаний, быть находчивым и разгадывать трудное. Интеллектуальные игры помогают скрасить досуг, развить умственные способности, расширить словарный запас, улучшить память, стать более внимательным, сообразительным, учат любить и чувствовать слово, пробуждают способность к сочинительству, развивают фантазию.

Рекомендации по организации игр
Организуя игры,  следует помнить, что для создания психологического комфорта в группе лучше, если взрослый будет в игре таким же участником, как и ребята. Игры на установление контакта, взаимодействие решают задачи командообразования, развитие навыков коммуникации. Поэтому их логично применять на начальных стадиях формирования коллектива. 

Каждая игра имеет свои правила. Необходимо ребятам  четко объяснить их. Эффективнее это можно сделать, если одновременно с рассказом педагог показывает действия, т.е. создает образное представление об игре. Пусть кто-то из ребят повторит то, что потребует особого внимания в игре. Если во время игры правила не выполняются,  следует приостановить игру, сделав веселый комментарий происходящего и продемонстрировать, в чем ошибка.

Если интерес к игре пропадает необходимо  усложнить правила, это обычно вдохновляет  игроков и повышает у них интерес к игровому действию. Следует  помнить: игра является игрой до тех пор, пока она дает действующим лицам широкий набор способов поведения, пока их действия нельзя заранее предугадать. Важно не пропустить момент, когда игру лучше всего завершить.

Педагогу следует постоянно помнить о дозировке  в игре. Нельзя спрашивать детей, устали ли они. Увлеченные игрой, дети не замечают усталости, поэтому следует тщательно следить за внешними проявлениями утомления (учащенное дыхание, покраснение лица), за  поведением ( частое нарушение правил, грубость, вялость).

Не стоит забывать, что для некоторых игр требуется несложный инвентарь, который   следует приготовить заранее. При подготовке к занятию, следует продумать, где  лучше организовать игру. Это должно быть удобное и безопасное место. Часто для проведения игр возникает необходимость разбиться на команды, для этого  педагогу следует разучить с детьми несколько оригинальных считалок.

Эффективность решаемых в программе задач будет достигнута при выполнении следующих условий:

создание благоприятной эмоциональной атмосферы при проведении любого занятия;

заинтересованное вовлечение каждого ребенка в деятельность, которая позволяет осознавать себя в гармонии с окружающим миром;

    
Необходима постоянная связь с родителями для совместной работы по созданию наиболее благоприятных условий для здорового развития ребенка, для благоприятного микроклимата в коллективе. Взаимодействие с родителями в интересах творческого развития личности ребенка осуществляется через:

- разнообразные программы совместной деятельности;

- консультации по решению социально-правовых и методико-педагогических проблем;

- беседы с родителями, как индивидуальные, так и групповые.
План воспитательной работы
	Модуль
	Название мероприятия

	Воспитываем, создавая и сохраняя традиции
	Беседа «Путешествие в народную культуру»
Беседа «Мой край-мои традиции»

Беседа-тест «Моя будущая профессия»

Интеллектуальный конкурс «Игры для ума»

Беседа «Я, спорт и здоровье»

Спортивные состязания «Мама, папа, я – спортивная семья»

	Воспитываем социальную активность
	Участие в акциях, посвященных празднованию «Дня Победы»
Участие в акциях здоровьесберегающего и спортивного направления

Участие в акциях экологической направленности

	Воспитываем вместе
	Деловая игра «Мастер – класс для родителей

«Использование дидактических игр в работе с ребенком»
Спортивные состязания «Мама, папа, я – спортивная семья»
Консультации и беседы: 

«Компьютерные игры – враг или друг?»

«Играем вместе с детьми»

«В какие игры поиграть на каникулах»

«Развиваемся вместе»
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Приложение № 1
Календарный учебный график

1 год обучения (34 часа)
	Учебные недели
	№ уч.недели
	№ занятия

п/п
	Раздел программы, тема занятия
	Формы контроля
	Общее количество часов
	Из них

	
	
	
	
	
	
	теория
	практика

	
	
	
	Раздел.1. «Коммуникативные игры»
	
	5
	1
	4

	
	1
	1
	 Введение. Правила поведения, ТБ при проведении игр. 
	Беседа, наблюдение


	1
	1
	-

	
	2
	2
	Игры на знакомство: «Здравствуйте!», «Путанка»
	Игры, упражнения, наблюдение
	1
	-
	1

	
	3
	3
	«Снежный ком», «Превращения»
	Беседа

Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	4
	4
	«Паровозик», «Я хочу с тобой дружить»
	Игры
	1
	-
	1

	
	5
	5
	«Встаньте в круг», «Кто я?»
	Игры 
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 2.

«Развивающие игры»
	
	10
	-
	10

	
	6
	6
	«Спрятанное слово», «Так и так»
	Беседа

Игры
	1
	-
	1

	
	7
	7
	«Запрещенное движение»
	Игры, упражнения.
	1
	-
	1

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

2 четверть
	
	
	
	

	
	8
	8
	 «Что изменилось»
	Игры
	1
	-
	1

	
	9
	9
	«Что исчезло?»
	Игры
	1
	-
	1

	
	10
	10
	 «Художник»
	Игры 
	1
	-
	1

	
	11
	11
	 «Цепочка действий»
	Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	12
	12
	«Несуществующее животное»
	Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	13
	13
	«Клякса»
	Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	14
	14
	«Дорисуй»
	Упражнения 
	1
	-
	1

	
	15
	15
	«Пятнография»
	Упражнения 
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 3

«Интеллектуальные игры»
	
	10
	1
	9

	
	16
	16
	Понятие «Интеллектуальные игры», виды интеллектуальных игр. 
	Беседа


	1
	1
	-

	
	17
	17
	«Числа», «Угадай число» 
	Игра
	1
	-
	1

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

3 четверть
	
	
	
	

	
	18
	18
	«Задачки-картинки»
	Игра
	1
	-
	1

	
	19
	19
	«Знайка-Незнайка»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	20
	20
	«Перевертыши»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	21
	21
	«Отгадай действие»
	Игра
	1
	-
	1

	
	22
	22
	«Ребусы», «Шарады»
	Игры

Упражнения 
	1
	-
	1

	
	23
	23
	«Зашифровки-расшифровки»
	Игра


	1
	-
	1

	
	24
	24
	«Ассоциации»
	Игра
	1
	-
	1

	
	25
	25
	«Крокодил»
	Игра
	1
	
	1

	
	
	
	Раздел 4

Подвижные игры
	
	6
	1
	5

	
	26
	26
	Народные игры. Виды игр. 
	Беседа

Рассказ 
	1
	1
	-

	
	27
	27
	«Ручеёк», «Поводырь»
	Игры
	1
	-
	1

	
	28
	28
	«Тройной прыжок»
	Игра
	1
	-
	1

	
	29
	29
	«Веселый мяч»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	30
	30
	«Перестрелка»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

4 четверть
	
	
	
	

	
	31
	31
	«Вышибалы»
	Игровое соревнование
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 5.

«Дидактические игры»
	
	3
	-
	3

	
	32
	32
	«Крестики-нолики», «Морской бой»
	Игры

упражнения
	1
	-
	1

	
	33
	33
	«Пазлы», «Мозаика»
	Игры 
	1
	-
	1

	
	34
	34
	«Игротека»
	Конкурс
	1
	-
	1

	
	
	
	Итого
	
	34
	3
	31


Календарный учебный график

1 год обучения (68 часов)
	Учебные недели
	№ уч.недели
	№ занятия

п/п
	Раздел программы, тема занятия
	Формы контроля
	Общее количество часов
	Из них

	
	
	
	
	
	
	теория
	практика

	
	
	
	Раздел.1. «Коммуникативные игры»
	
	8
	1
	7

	
	1
	1
	 Правила поведения, ТБ на занятиях. Игры на знакомство: «Здравствуйте!», «Путанка»
	Беседа, наблюдение

Игры на знакомство
	2
	1
	1

	
	2
	2
	 «Змейка», «Кто я?» «Превращения»
	Игры, упражнения, наблюдение
	2
	-
	2

	
	3
	3
	 «Снежный ком» «Конспиратор»
	Игры, упражнения
	2
	-
	2

	
	4
	4
	 «Уши, нос, глаза», «Слепой и поводырь»
	Игры
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 2.

«Развивающие игры»
	
	18
	1
	17

	
	5
	5
	Понятие «Развивающие игры». Виды игр. «Запрещенная буква»
	Беседа

Игры
	2
	1
	1

	
	6
	6
	«Скрытая подсказка», «Спрятанное слово»
	Игры, упражнения.
	2
	-
	2

	
	7
	7
	«Так и так», «Запрещенное движение», «Что изменилось»
	Игры
	2
	-
	2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

2 четверть
	
	
	
	

	
	8
	8
	  «Что исчезло?», «Художник»
	Игры
	2
	-
	2

	
	9
	9
	«Цепочка действий» 

«Всё помню», «Кукловод»
	Игры
	2
	-
	2

	
	10
	10
	«Вспомни и покажи», «Перепутались»
	Игры

упражнения
	2
	-
	2

	
	11
	11
	«Закорючки», «Несуществующее животное»
	Игры, упражнения
	2
	-
	2

	
	12
	12
	«Клякса», «Дорисуй», 
	Игры, упражнения
	2
	-
	2

	
	13
	13
	«Имитация действий», «Пять точек»
	Игры, упражнения
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 3

Интеллектуальные игры»
	
	18
	1
	17

	
	14
	14
	Понятие «Интеллектуальные игры», виды интеллектуальных игр. «Задачки-картинки»
	Беседа

игры
	2
	1
	1

	
	15
	15
	«Числа», «Угадай число», «Цифра три»
	Игры

упражнения
	2
	-
	2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

3 четверть
	
	
	
	

	
	16
	16
	«Знайка и Незнайка», «Одна буква»
	Игры
	2
	-
	2

	
	17
	17
	«Тройная игра», «Составь предложение»
	Игры
	2
	-
	2

	
	18
	18
	«Вереница слов» «Тройная игра»
	Игры
	2
	-
	2

	
	19
	19
	«Словесное лото»
	Конкурс. 
	2
	-
	2

	
	20
	20
	«Новые загадки», «Рифмы»
	Игры
	2
	-
	2

	
	21
	21
	«Ребусы», «Шарады», «Зашифровки-расшифровки»
	Игры

упражнения
	2
	-
	2

	
	22
	22
	«Ассоциации», «Крокодил»
	Игры
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 4

Подвижные  игры
	
	18
	1
	17

	
	23
	23
	Народные  игры. Виды игр. «Ручеек» 
	Беседа

Игры
	2
	1
	1

	
	24
	24
	«Горелки»
	Игра
	2
	-
	2

	
	25
	25
	«Тройной прыжок»
	Игра
	2
	-
	2

	
	26
	26
	«Салки»
	Игра
	2
	-
	2

	
	27
	27
	«Поводырь»
	Игра
	2
	-
	2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

4 четверть
	
	
	
	

	
	28
	28
	«Веселый мяч»
	Игра 
	2
	-
	2

	
	29
	29
	«Перестрелка» 
	Игра
	2
	-
	2

	
	30
	30
	«Хвост дракона»
	Игра
	2
	-
	2

	
	31
	31
	«Вышибалы»
	Игра-соревнование
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 5.

«Дидактические игры»
	
	6
	-
	6

	
	32
	32
	«Крестики – нолики», «Морской бой», «Лото»
	Игры

Упражнения 
	2
	-
	2

	
	33
	33
	«Узнай по голосу»

«Пазлы», «Мозаика» 
	Игры

Упражнения  
	2
	-
	2

	
	34
	34
	Конкурс  «Игротека»
	Конкурс

игры
	2
	-
	2

	
	
	
	Итого
	
	68
	4
	62


Календарный учебный график

1 год обучения (136 часов)
	Учебные недели
	№ уч.недели
	№ занятия

п/п
	Раздел программы, тема занятия
	Формы контроля
	Общее количество часов
	Из них

	
	
	
	
	
	
	теория
	практика

	
	
	
	Раздел.1. «Коммуникативные игры»
	
	32
	1
	31

	
	1
	1.

2.
	 Правила поведения, ТБ на занятиях. Игры на знакомство: «Здравствуйте!», «Путанка»

«Змейка», «Превращения»
	Беседа, наблюдение

Игры 

Упражнения
	2

2
	1

-
	1

2

	
	2
	3.

   4.
	«Интервью», «Паровозик»

«Одеяло», «Шляпа», «Встаньте в круг»
	Игры, упражнения, наблюдение
	2

2
	-

-
	2

2

	
	3
	5.

6.
	«Зеркало» «Ассоциации»

«Крокодильчики», 
	Игры упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	4
	7.

8.
	«Я хочу с тобой дружить» 

«Инопланетяне», «Держи мяч»
	Игры упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	5
	9.

10.
	 «Титаник»
«Угадай кого нет»
	Игры, упражнения
	2

2
	-

      -
	2

2

	
	6
	11.

12.
	«Кто я?» «Веселое настроение»

«Снежный ком» «Конспиратор»
	Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

2 четверть
	
	
	
	

	
	7
	13.

14.
	«Уши, нос, глаза»

 «Слепой и поводырь»
	Игры

Упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	8
	15.

16.
	«Рассмеши Несмеяну»

Конкурс хвастунов
	Игры

Упражнения

Конкурс 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	Раздел 2.

«Развивающие игры»
	
	28
	1
	27

	
	9
	17.

18.
	Понятие «Развивающие игры». Виды игр. «Так и так»

 «Запрещенная буква», «Что изменилось»
	Беседа

Игры

Игры упражнения
	2

2
	1

-
	1

    1

	
	10
	19.

20.
	«Скрытая подсказка», «Спрятанное слово»

«Запрещенное движение», «Прилетели птицы»
	Игры, упражнения.
	2

2
	-

-
	2

2

	
	11
	21.

22.
	«Тренинг внимания»

«Нос, пол, потолок», «Птица, рыба, зверь»
	Тренинг

упражнения

Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	12
	23.

24.
	 «Что исчезло?», «Художник»

«Цепочка действий» 

«Всё помню»
	Игры

упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	13
	25.

26.
	 «Пиктограммы», «Эхо» 

«Вспомни и покажи», «Перепутались»
	Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	14
	27.

28.
	«Закорючки», «Несуществующее животное»

«Клякса», «Дорисуй»
	Игры

упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	15
	29.

30.
	«Имитация действий», «Пять точек»

«Колдун», «Оживи картинку»
	Игры, упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	Раздел 3

Интеллектуальные игры»
	
	42
	1
	41

	
	16
	31.

32.
	Понятие «Интеллектуальные игры», виды. «Задачки-картинки»

«Числа», «Угадай число»
	Беседа 

Игры, упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	17
	33.

34. 
	«Цифра три», «Сим-сим»

«На счет три», «Я задумал число»
	Игры, упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	18
	35.

36.
	«Знайка и Незнайка», «Одна буква»

«Тройная игра», «Составь предложение»
	Игры, упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	19
	37.

38.
	«Вереница слов» «Перевертыши»

«Словесное лото»
	Игры, упражнения

Конкурс
	2

2
	-

-
	2

2

	
	20
	39.

40.
	«Узоры из букв», «Балда»

«Составим кроссворд»
	Игры

Упражнения

Практическая работа
	2

2
	-

-
	2

2

	
	21
	41.

42.
	«Палиндромы»

«Скрабл по - русски»
	Игры

Упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	22
	43.

44.
	«Телеграмма», «Три определения»

«Первая буква», «Составляем предложения»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	23
	45.

  46. 
	«Умники и умницы»

«Новые загадки», «Рифмы»
	Конкурс
	2

2
	-

-
	2

2

	
	24
	47.

48.
	«Ребусы», «Шарады»

«Зашифровки-расшифровки», «Пишем письмо»
	Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	25
	49.

50.
	«Что общего?», «Две буквы»

«Ассоциации», «Анаграммы»
	Игры

Упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

4 четверть
	
	
	
	

	
	26
	51.


	«Крокодил»


	Игры

Упражнения
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 4

Подвижные  игры
	
	12
	1
	11

	
	
	52.
	Народные  игры. Виды игр. «Ручеек»
	Беседа, рассказ 

игра
	2
	1
	1

	
	27
	53.

54.
	«Горелки»,  «Салки»

«Тройной прыжок» 

«Поводырь»
	Игры

упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	28
	55.

56.
	«Веселый мяч», «Перестрелка»

«Вышибалы»
	Игры 

Игра-соревнование
	2

2
	-

-
	2

2

	
	29
	57.


	«Стенка на стенку»
	Спортивный турнир
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 5.

«Дидактические игры»
	
	    22
	-
	22

	
	
	  58.
	«Крестики – нолики», «Морской бой»
	Игры упражнения
	2
	-
	2

	
	30
	59.

60.
	«Буква-звук», «Чего не стало»

«Слоговая арифметика», «Сосед»
	Игры

упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	31
	61.

62.
	«Узнай по голосу»

 «Да, нет не говорить»
	Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	32
	63.

64.
	«Летает-не летает»

«Возьми и передай»
	Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	33
	65.

66.
	«Пазлы», «Мозаика» 

«Лото», «Домино»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	34
	67.

68.
	«Сложи узор», «Танграм»

«Игротека»
	Игры 

Конкурс 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	Итого
	
	136
	4
	132


Календарный учебный график

2 год обучения (34 часа)
	Учебные недели
	№ уч.недели
	№ занятия

п/п
	Раздел программы, тема занятия
	Формы контроля
	Общее количество часов
	Из них

	
	
	
	
	
	
	теория
	практика

	
	
	
	Раздел.1. «Коммуникативные игры»
	
	6
	1
	5

	
	1
	1
	 Введение. Правила поведения, ТБ при проведении игр. 
	Беседа, наблюдение


	1
	1
	-

	
	2
	2
	«Гусеница»
	Игры, упражнения, 
	1
	-
	1

	
	3
	3
	«Интервью», «Живая картина»
	Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	4
	4
	«Небоскреб»
	Игры
	1
	-
	1

	
	5
	5
	«Тропинка»
	Игры 
	1
	-
	1

	
	6
	6
	«Вежливые слова»
	Игры
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 2.

«Интеллектуальные  игры»
	
	6
	-
	6

	
	7
	7
	«Математическая гусеница»
	Игры, упражнения.
	1
	-
	1

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

2 четверть
	
	
	
	

	
	8
	8
	 «Живая математика»
	Игры
	1
	-
	1

	
	9
	9
	«Слово за слово»
	Игры
	1
	-
	1

	
	10
	10
	 «Буквомешалка»
	Игры 
	1
	-
	1

	
	11
	11
	 «Угадай предмет»
	Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	12
	12
	«Догадайся»
	Игры, упражнения
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 3

«Развивающие игры»
	
	8
	1
	7

	
	13
	13
	Восприятие. Мышление. Виды.
	Беседа


	1
	1
	-

	
	14
	14
	«Лабиринты»
	Игра

Упражнения 
	1
	-
	1

	
	15
	15
	«Читаем по губам»
	Игра

Упражнения 
	1
	-
	1

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

3 четверть
	
	
	
	

	
	16
	16
	«Классификация»
	Игра

Упражнения
	1
	1
	-

	
	17
	17
	«Чередование»
	Игра
	1
	-
	1

	
	18
	18
	«Найди лишнее», «ДаНетки»
	Игры
	1
	-
	1

	
	19
	19
	«Нелепицы»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	20
	20
	«Загадки», «Найди тайник»
	Игры 
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 4

Подвижные игры и игры малой подвижности»
	
	10
	-
	10

	
	21
	21
	«Ловкость в ногах»
	Игра
	1
	-
	1

	
	22
	22
	«Сторож и вор»
	Игры

Упражнения 
	1
	-
	1

	
	23
	23
	«Лесенка»
	Игра
	1
	-
	1

	
	24
	24
	«Зверь, птица, небылица»
	Игра
	1
	-
	1

	
	25
	25
	«Рыбак»
	Игра
	1
	-
	1

	
	26
	26
	«Боулинг»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

4 четверть
	
	
	
	

	
	27
	27
	«Кольцеброс»
	Игры
	1
	-
	1

	
	28
	28
	«Точно в цель»
	Игра
	1
	-
	1

	
	29
	29
	«Сказочная эстафета»
	Эстафеты
	1
	-
	1

	
	30
	30
	«Веселый мяч»
	Эстафеты
	1
	-
	1

	
	
	
	Раздел 5.

«Творческие игры»
	
	4
	-
	4

	
	31
	31
	«Фоторобот»
	Игра 
	1
	-
	1

	
	32
	32
	«Веселые картинки»
	Игра
	1
	-
	1

	
	33
	33
	«Разыграем сказку»
	Игры

упражнения
	1
	-
	1

	
	34
	34
	«Изображалки»
	Конкурс
	1
	-
	1

	
	
	
	Итого
	
	34
	2
	32


Календарный учебный график

2 год обучения (68 часов)
	Учебные недели
	№ уч.недели
	№ занятия

п/п
	Раздел программы, тема занятия
	Формы контроля
	Общее количество часов
	Из них

	
	
	
	
	
	
	теория
	практика

	
	
	
	Раздел.1. «Коммуникативные игры»
	
	12
	1
	11

	
	1
	1
	 Введение. Правила поведения, ТБ при проведении игр. «Гусеница»
	Беседа, наблюдение

Игра 

упражнения
	2
	1
	1

	
	2
	2
	«Проводник»
	Игры, упражнения, 
	2
	-
	2

	
	3
	3
	«Держи мяч», «Превращения»
	Игры, упражнения
	2
	-
	2

	
	4
	4
	«Небоскреб», «Тропинка»
	Игры
	2
	-
	2

	
	5
	5
	«Вежливые слова», «Зеркала»
	Игры 
	2
	-
	2

	
	6
	6
	«Переправа», «Клубочек»
	Игры
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 2.

«Интеллектуальные  игры»
	
	12      
	-
	12

	
	7
	7
	«Математическая гусеница»
	Игры, упражнения.
	2
	-
	2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

2 четверть
	
	
	
	

	
	8
	8
	 «Живая математика», «Лабиринты»
	Игры
	2
	-
	2

	
	9
	9
	«Слово за слово», «Составь слово»
	Игры
	2
	-
	2

	
	10
	10
	 «Сбежавшая буква», «Буквомешалка»
	Игры 
	2
	-
	2

	
	11
	11
	 «Угадай предмет», «Догадайся»
	Игры, упражнения
	2
	-
	2

	
	12
	12
	«Карта острова сокровищ»
	Игра 
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 3

«Развивающие игры»
	
	8
	1
	7

	
	13
	13
	Восприятие. Мышление. Виды. «Лабиринты»
	Беседа

Игра 
	2
	1
	1

	
	14
	14
	«Читаем по губам», «Контуры»
	Игры

Упражнения 
	2
	-
	2

	
	15
	15
	«Классификация» «ДаНетки»
	Игра

Упражнения 
	2
	-
	2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

3 четверть
	
	
	
	

	
	16
	16
	«Чередование»,  «Найди лишнее»
	Игра

Упражнения
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 4

Подвижные игры и игры малой подвижности»
	
	28
	-
	28

	
	17
	17
	«Луноход», «Акулы»
	Игры
	2
	-
	2

	
	18
	18
	«Сторож и вор», «Пятерка»
	Игры
	2
	-
	2

	
	19
	19
	«Ловкость в ногах»
	Игра
	2
	-
	2

	
	20
	20
	«Лесенка», «Удочка»
	Игры 
	2
	-
	2

	
	21
	21
	«Шторм», «Загорки»
	Игры
	2
	-
	2

	
	22
	22
	«Зверь, птица, небылица»
	Игры

Упражнения 
	2
	-
	2

	
	23
	23
	«Колдун боится», «С кочки на кочку»
	Игра

Упражнения 
	2
	-
	2

	
	24
	24
	«Боулинг», «Часики»
	Игры
	2
	-
	2

	
	25
	25
	«Кольцеброс», «Точно в цель»
	Игры
	2
	-
	2

	
	26
	26
	«Перестрелка»
	Игра
	2
	-
	2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

4 четверть
	
	
	
	

	
	27
	27
	«Мяч из круга»
	Игра
	2
	-
	2

	
	28
	28
	«Дартс»
	Игра
	2
	-
	2

	
	29
	29
	«Вышибалы»
	Игра
	2
	-
	2

	
	30
	30
	«Сказочная эстафета»
	Эстафеты
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 5.

«Творческие игры»
	
	8
	-
	8

	
	31
	31
	«Фоторобот», «Дорисуй»
	Игра 
	2
	-
	2

	
	32
	32
	«Веселые картинки»
	Игра
	2
	-
	2

	
	33
	33
	«Разыграем сказку»
	Игры

упражнения
	2
	-
	2

	
	34
	34
	«Изображалки»
	Конкурс
	2
	-
	2

	
	
	
	Итого
	
	68
	2
	66


Календарный учебный график

2 год обучения (136 часов)
	Учебные недели
	№ уч.недели
	№ занятия

п/п
	Раздел программы, тема занятия
	Формы контроля
	Общее количество часов
	Из них

	
	
	
	
	
	
	теория
	практика

	
	
	
	Раздел.1. «Коммуникативные игры»
	
	24
	1
	23

	
	1
	1.

2.
	 Введение. Правила поведения, ТБ при проведении игр. «Гусеница»

«Проводник», «Колобок»
	Беседа, наблюдение

Игра 

упражнения
	2

2
	1

-
	1

2

	
	2
	3.

  4.
	«Держи мяч», «Превращения»

 «Небоскреб», «Тропинка»
	Игры, упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	3
	5.

6.
	«Зеркала», 

«Клубочек
	Игры, упражнения
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	4
	7.

8.
	«Переправа»

«Вежливые слова»
	Игры
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	5
	9.

10.
	«Живая картина» 

«Интервью»
	Игры 
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	6
	11.

12.
	«Свеча»

«Мафия»
	Игры
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	
	
	Раздел 2.

«Интеллектуальные  игры»
	
	30      
	3
	27

	
	7
	13.

14.
	Математические игры. Виды игр.

«Математическая гусеница»

«Живая математика»
	Беседа 

Игры, упражнения.
	2

2
	1

-
	1

2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

2 четверть
	
	
	
	

	
	8
	15.

16.
	 «Лабиринты»

«Круговые примеры»
	Игры
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	9
	17.

18.
	«Задачки с подвохом». Игры с буквами и словами. Виды игр.

«Слово за слово», «Составь слово»
	Беседа 

Игры
	2

2
	1

-
	1

2

	
	10
	19.

20.
	 «Сбежавшая буква», «Буквомешалка»

«Предложения на одну букву», «Рифмы»
	Игры 
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	11
	21.

22.
	 «Забавные предложения»

«Сочинялки-чистоговорки»
	Игры, упражнения
	2

      2
	-

-
	2

2

	
	12
	23.

24.
	Виды логических игр.

«Угадай предмет»

«Догадайся», «3,13,30» 
	беседа

Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	13
	25.

26.
	«Не забудь соседа», «Кто на кого похож»

«Карта острова сокровищ»
	Игры

Упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	Раздел 3

«Развивающие игры»
	
	14
	2
	12

	
	14
	27.

28.
	Восприятие. Виды. «Лабиринты»

«Контуры», «Читаем по губам»
	Беседа

Игры
	2

2
	1

-
	1

2

	
	15
	29.

30.
	Мышление. Виды. «ДаНетки» 

«Классификация»
	Беседа 

Игры

Упражнения 
	2

2
	1

-
	1

2

	
	16
	31.

32.
	«Чередование»,  «Найди лишнее»

«Нелепицы»
	Игра

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

3 четверть
	
	
	
	

	
	17
	33.
	«Найди тайник»
	Игра

Упражнения
	2
	-
	2

	
	
	
	Раздел 4

Подвижные игры и игры малой подвижности»
	
	52
	-
	52

	
	
	34.
	«Луноход», «Акулы»
	Игры
	2
	-
	2

	
	18
	35.

36.
	«Сторож и вор», «Пятерка» 

«Ловкость в ногах»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	19
	37.

38.
	«Лесенка», «Удочка» 

«Шторм», «Загорки»
	Игра
	2

2
	-

-
	2

2

	
	20
	39.

40.
	«Зверь, птица, небылица» 

«Колдун боится», «С кочки на кочку»
	Игры 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	21
	41.

42.
	«Коромысло», «Хвост дракона»

«Кошки-мышки», «Светофор»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	22
	43.

44.
	«Чириканкара»

«Скажи шестое»
	Игры

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	23
	45.

 46. 
	«Журавли и лягушки»

«Затонувшие сокровища»
	Игра

Упражнения 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	24
	47.

48.
	«Боулинг»

«Часики»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	25
	49.

 50.
	«Кольцеброс» 

«Точно в цель»
	Игры
	2

     2
	-

 -
	2

    2

	
	26
	51.

52.
	«Перестрелка»

«Вышибалы»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	КАНИКУЛЫ

4 четверть
	
	
	
	

	
	27
	53.

54.
	«Мяч из круга»

«Ловись, рыбка»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	28
	55.

56.
	«Дартс»

«Прыгуны»
	Турнир

Игра 
	2

2
	-

-
	2

2

	
	29
	57.

58.
	«Невод»

«Лобовой удар»


	Игра 

Игра
	2

2
	-

-
	2

2

	
	30
	59.

60.
	«Сказочная эстафета»
	Эстафеты 
	2


	-


	2



	
	
	
	Раздел 5.

«Творческие игры»
	
	14
	-
	14

	
	
	
	«Фоторобот», «Дорисуй»
	игры
	2
	-
	2

	
	31
	61.

62.
	«Веселые картинки»

«Домик»
	Игры
	2

2
	-

-
	2

2

	
	32
	63.

64.
	«Интересный рисунок»

«Разыграем сказку»
	Игры

упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	33
	65.

66.
	«Ромашка»

«Веселые распевки»
	Игры

упражнения
	2

2
	-

-
	2

2

	
	34
	67.

68.
	«Догадайся сам»

«Изображалки»
	Игры

упражнения

Конкурс
	2

2
	-

-
	2

2

	
	
	
	Итого
	
	136
	1
	135


